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Espetacularizacio da violéncia: a relacio entre o filme “Jogos
Vorazes” e a abordagem midiatica do caso de Lazaro Barbosat

Juliana Tanzi da Silva?
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Resumo: Este artigo discute por meio de andlise de midia, a maneira na qual os veiculos de comunicacéo
abordam a violéncia, promovendo, por meio de noticias sensacionalistas, a alienacdo da audiéncia e da
opinido publica. Dessa forma, o objetivo é entender a reacdo do espectador diante a banalizacdo de assuntos
delicados, atraves do exemplo ficcional do filme “Jogos Vorazes” e do caso real “Lazaro Barbosa”, que
demonstram o poder de manipula¢do que a espetaculariza¢do da violéncia e o jornalismo sensacionalista
tém sobre a populagdo. Através de pesquisa bibliogréafica, baseada em materiais cientificos de
comunicadores e socidlogos, conclui-se entdo que, apesar da violéncia espetacularizada causar danos na
sociedade, ela continuard a existir, e os veiculos midiaticos sempre fardo dela um espetaculo.
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1 Introducéo

Parte da opinido publica é constituida com base no que os veiculos midiaticos
retratam. Desde o0s povos antigos, o ser humano desenvolve técnicas e meios de
comunicacdo para transmitir noticias, informacGes e oferecer entretenimento. Com o
tempo, esses canais se tornaram ferramentas fundamentais, com grande poder de
influéncia e capazes de mobilizar as pessoas a assumirem diversos pontos de vista.

Anos antes da internet e os televisores surgirem, o ser humano ja compreendia a
capacidade de manipulacdo que a midia exercia sobre a massa. A Acna Diurna, datada
como a primeira espécie de jornal escrito da humanidade, foi criada pelos imperadores de
Roma com o objetivo de veicular as noticias sobre os acontecimentos e decisdes do
governo para o povo. As informagGes eram compartilhadas, de modo que favorecessem
0s poderosos da época e seus posicionamentos politicos.

O espetaculo que, segundo o dicionario Michaelis, significa “aquilo que atrai a vista
ou prende a atengdo”, ou ainda, “qualquer apresentagdo publica que impressiona ou ¢

destinada a impressionar a vista por sua grandeza, cores ou outras qualidades”, tem sido
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fonte de entretenimento a sociedade desde os tempos mais antigos e, sabendo disso, foi,
e ainda é utilizado pelos mais diversos propositos, sendo a manipulacdo e a alienagédo
alguns deles.

Visando a pacificagdo social, e pensando em distrair os cidaddos dos problemas
politicos e econdmicos da época, o Império Romano utilizou da politica do “Pao e Circo”
(Panem et circenses). Ela era feita, principalmente, no famoso Coliseu, em Roma, onde
ocorriam lutas entre gladiadores, escravizados e animais ferozes, além da distribuicdo
gratuita de péo e trigo. Era um espetaculo de entrada franca que combinava a violéncia
sangrenta dos lutadores com a adrenalina e tantas outras emogdes - circo, dai o termo tdo
conhecido.

Apesar de nefasto, o Coliseu de “Pao e Circo” ndo era lotado por pessoas alienadas.
O povo trabalhava para sobreviver, vivia a miséria, e, no tempo vago, buscava algo que
servisse como entretenimento. Tal estratégia se tornou bastante popular, deixando
explicito o gosto do ser humano pela violéncia, transformando-a, assim, em algo
naturalizado e banalizado, que deixa de ser chocante e passa a ser apenas um espetaculo
comum, incorporado & normalidade. Muito se assemelha a realidade que se vive no século
XXI, no entanto, os meios mudaram e a maneira na qual a violéncia é consumida também.

Dessa forma, Barata (2003, p. 03) explica:

A fascinacdo pelos fatos sangrentos, violentos, ante 0s quais sempre
estd unida uma justica implacavel, toma parte dessa literatura que [...]
igual a seus consumidores, tende a valorizar os efeitos exagerados, a
exacerbagdo sentimental e lacrimal em torno dos acontecimentos
violentos (BARATA, 2003 apud LEITE, 2017, p. 03).

A espetacularizagdo da violéncia continua sendo algo presente na vida cotidiana
atual, tornando-se alvo de criticas e tema de muitas obras do universo ficticio. E o que
acontece na trilogia de “Jogos Vorazes”, escrita por Suzanne Collins, langada a partir de
2008, e adaptada para os cinemas anos depois. Na saga, além das muitas abordagens,
pode-se ver a inspira¢do na politica do “Pao e Circo” para a constru¢ao da estdria, ja que
seu eixo principal vem da ideia que, ano apos ano, dois jovens de cada um dos 12 distritos
do pais - chamado Panem, uma clara alusdo a politica romana - sejam selecionados,
treinados e levados para uma arena, a fim de que lutem em um combate mortal até que o

ultimo sobrevivente seja o vencedor dos Jogos Vorazes. Tudo é televisionado pela Capital
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como forma de entretenimento e controle social, para que seus cidaddos mais ricos se
divirtam e os mais pobres ndo se rebelem, bem como era o pensamento das autoridades
dominantes do Império Romano.

A transformacdo da violéncia em um espetaculo ndo fica apenas no passado ou na
ficcdo, mas também acompanha o cotidiano atual, contribuindo para a formagdo de uma
sociedade cada vez mais insensivel diante a atos cruéis e sangrentos. Assim como em
Panem, no Brasil, noticiarios tendenciosos e sensacionalistas fazem com que o publico
consuma contetidos violentos, sem perceber a gravidade do que esta sendo transmitido e
a maneira na qual as informag0es estdo sendo noticiadas, muitas vezes sendo absorvidas
como forma de entretenimento.

O ser humano, como visto até aqui, é atraido por noticias tragicas, violentas e
sensacionalistas independentemente do formato em que estejam. Quando se fala em
transmissao de noticias, é possivel entender que ha uma linha ténue ao transmitir
informacdes sobre violéncia na midia. A mesma noticia que serve para informar, também
pode gerar opiniGes tendenciosas, fazendo com que as pessoas, de forma passiva, se
sintam parte dos acontecimentos e desenvolvam a capacidade de julgamento por meio do
que é veiculado pelos canais de comunica¢do. Sandra Pesavento define essa relacdo entre

0 homem e a violéncia da seguinte forma:

Os homens ndo deixaram de construir, ao longo dos séculos, imagens e
discursos sobre o fendmeno da violéncia, forma de enfrentamento que
se revela associada a outros tantos conceitos e praticas, como a
destruicdo, a morte, o aniquilamento da identidade, individual e
coletiva, a intolerancia, a dificuldade de conviver com a diferenca, a
construgdo da exclusdo social e a pratica de atos cruéis contra
populagdes indefesas (PESAVENTO, 2006, p. 02).

Percebe-se que dezenas de atos violentos ficaram marcados na memoria dos
brasileiros devido a maneira na qual foram abordados e tratados midiaticamente. Um
exemplo € o caso recente de Lazaro Barbosa, que ganhou evidéncia na imprensa apos o
assassinato em serie que cometeu em uma chécara no Centro-Oeste brasileiro, em junho
de 2021. A repercussao do acontecimento deixou o pais todo alarmado e apavorado, e
logo depois se tornou motivo de piada na internet, ja que o criminoso conseguiu fugir da
enorme mobilizacdo de equipes policiais por 20 dias. Por fim, Lazaro foi assassinado pela

policia, e videos da captura repercutiram na midia de maneira explicita.
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Com base nas informac6es apontadas até aqui, este artigo utiliza do primeiro filme
da saga de filmes “Jogos Vorazes” e o caso de Lazaro Barbosa como forma de estudo e
aprofundamento acerca da espetacularizacdo da violéncia na midia, a fim de que seja
apresentado um paralelo entre ficcdo e realidade que esclareca a forma que a violéncia é
abordada em formato de entretenimento midiatico, analisando o comportamento humano
ao consumir tais contetidos. Os objetos de estudo servirdo como referéncia, pois possuem
relacdo direta a proposta de discorrer sobre a forma que barbaridades séo tratadas como
espetadculo midiatico e apresentam os fatores necessarios para a analise, desde a
abordagem sensacionalista da violéncia, a exploracdo do gosto social pela agressividade
e a vontade de participar como agentes ativos em casos polémicos, até a volatilidade e a

insensibilidade com assuntos sérios por parte de determinado publico.
2 Midia, Sensacionalismos e a Espetacularizacdo da violéncia

Atualmente, a palavra midia é comumente utilizada em estudos realizados no meio
da comunicacdo como sindnimo de imprensa, jornalismo, grande imprensa, meio de
comunicacdo etc. Ela tem grande poder sobre a populacédo e, segundo Eagleton (1991),
pode ser entendida como o “complexo de meios de comunicagao que envolve mensagem
e recepgdo, por formas diversas, cuja manipulacdo dos elementos simbdlicos é sua
caracteristica central”. Tal mensagem, teoricamente, deve ser transmitida de forma neutra
e apartidaria, ja que a midia, quando tratada como comunicacéo social, tem a funcdo de
informar os acontecimentos a sociedade, para que ela, por si so, tenha o poder de decidir
criticamente acerca da realidade que lhe € apresentada.

Entretanto, de acordo com Francisco Fonseca (2011, p. 02), é possivel perceber
que “os orgdos da midia — emissoras de tv, radios, jornais, revistas, portais —[...] sdo em
larga medida empresas privadas que, como tal, objetivam o lucro e agem segundo a l6gica
e 0s interesses privados dos grupos que representam”. Sendo assim, é comum ver tais
orgaos midiaticos fazendo o possivel para conseguir vender o que transmitem, prezando
pela audiéncia massiva.

Para conquistar o maior nimero possivel de telespectadores, uma caracteristica
que se tornou perceptivel ultimamente é o uso do sensacionalismo em programas

midiaticos que, para Renato Melo e Mariana Silva (2017, p. 11), “objetiva as sensagdes
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emocionais e sensoriais do telespectador em detrimento da informacéo”. Para Leandro
Marshall:

A imprensa sensacionalista [...] prioriza os fatos bizarros, anormais,
estranhos, chocantes, etc. O carater deste “tipo” de jornalismo esta em
atrair a atencdo dos leitores, telespectadores e ouvintes, com noticias ou
chamadas que mexam e provoguem o0s sentidos humanos
(MARSHALL, 2003, p. 61).

Ainda, para Marcondes Filho:

[...] todos os jornais sdo, uns mais outros menos, sensacionalistas.
Nenhum foge dessa determinag&o. 1sso porque transformar um fato em
noticia ndo é o mesmo que reproduzir singelamente o0 que ocorreu.
Transformar um fato em noticia é também altera-lo, dirigi-lo, mutila-lo
(MARCONDES, 1985, p. 29).

Os sensacionalismos midiaticos sdo comumente associados & transmissdo de
noticias envolvendo violéncia subjetiva, que, segundo o filésofo Slavoj Zizek (2014, p.
17), € aquela “diretamente visivel, exercida por um agente claramente identificavel”, ou
seja, aquela que € vista na perturbacdo do cotidiano, nos roubos e nos assassinatos, nos
discursos de ddio etc. Muitos 6rgdos da midia transmitem informacdes violentas de forma
sensacionalista, vendendo-as como um produto no mercado mididtico e até mesmo
transformando-as em entretenimento, visando conquistar cada vez mais audiéncia. Para
muitos autores, tal atitude pode ser definida como uma forma de “espetacularizar” a

violéncia. Para Renato Melo e Mariana Silva:

O conceito de espetdculo (na acepcdo debordiana), se apresenta no
momento que este se submete as leis do mercado, ou seja, as noticias
sensacionalistas que sdo predominantes [..] se convertem em
mercadoria. Neste momento o que impera ndo é mais o interesse
publico e sim o interesse do capital. Leandro Marshall chamara isso de
“mercantilizagdo das atividades jornalistica”, visto que ¢ o mercado que
permearia essa atividade (MELO. SILVA, 2017, p. 21).

Dessa forma, entende-se que a midia, quando objetivada pelo capital do mercado,

resultado da grande audiéncia, acaba por transmitir noticias usando de apelos
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sensacionalistas ocasionados por atitudes violentas que a criminalidade cotidiana gera,

dando evidéncia a uma violéncia que lhe traz lucro como retorno.

3 Espetacularizacdo da violéncia e a relagdo com o longa-metragem “Jogos

Vorazes”

Baseado na trilogia de mesmo nome, o longa “Jogos Vorazes”, de 2012, apresenta
a protagonista, Katniss Everdeen, que vive em uma sociedade futura distépica. Panem, o
pais onde a historia acontece, é dividido em 12 distritos* cada um responséavel por uma
atividade econdmica que sustenta a sede, e a Capital, que explora os mais pobres e
centraliza o poder e a riqueza, governando de forma totalitaria através de constante
monitoramento e opressdo armada.

Apoés controlar uma revolta dos distritos, a Capital desenvolve os “Jogos
Vorazes”, uma espécie de reality show, que relembra anualmente a populacdo as
consequéncias que uma rebelido pode causar, servindo como o simbolo do poder e do
controle de Panem. Para que tal evento aconteca, dois jovens de cada distrito - um menino
e uma menina, de 12 a 18 anos -, sdo sorteados como tributos e levados a uma arena para
gue combatam até a morte, onde somente um se consagra vitorioso. Enquanto os mais
ricos consideram o combate uma forma digna de demonstrar honra, coragem e sacrificio
pelo seu distrito e, por isso, treinam suas criancas para se tornarem tributos voluntérios,

aos distritos mais pobres, paes sdo distribuidos como forma de incentivo a inscricéo.

4 Os distritos sdo organizados em uma escala numérica: quanto mais proximos de “0”, mais ricos, quanto
mais proximos de “12”, mais pobres. Eles sdo isolados entre si, ndo ha comunicagao e visitas ao distrito
vizinho sdo proibidas.
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Figura 1 - Cena de Jogos Vorazes; tributo do Distrito 2 em um talk show antes do inicio dos Jogos

- |Uma honra lutar or meu distrito.

—Voceeutam d .

Fonte: Filme “Jogos Voraze” 2012 HBO Max.

Cada edicdo dos Jogos Vorazes carrega uma grande producdo midiatica e é
transmitida massivamente do comego ao fim (desde o inicio com o sorteio, o treinamento
e as aparicdes dos tributos em programas de TV, o combate na arena rodeada de cameras
que ndo perdem nenhum detalhe de cada duelo, até o acompanhamento da vida do
vencedor apresentado como her6i). Todos de Panem devem assistir - pressionados por
repressao armada - as transmissdes através de teldes distribuidos pelos distritos, porém, é
evidenciado que a elite residente da Capital assiste a tudo ansiando pela “diversao” do
derramamento de sangue e do sacrificio pelo “bem” da patria, fortalecendo o significado

de espetéaculo aos jogos.

Figura 2 - Cena de Jogos Vorazes; moradores da Capital formam a plateia do talk show e se divertem
com a entrevista dos tributos

Fonte: Filme “Jogos Vorazs”, 2012, HBO Max.
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Figura 3 - Cena de Jogos Vorazes; habitantes da Capital se reinem para celebrar o inicio dos Jogos e
assistirem juntos as transmissoes feitas nos teldes dispostos em praca publica

“rm,“
i

-

Jogos Vorazes! Jogos Vaorazes!

Fonte: Filme “Jogos Vorazes”, 2012, HBO Max.

Nesse contexto, Katniss, moradora do ultimo dos distritos, 0 12, se voluntaria para
jogar no lugar da irmd@ mais nova, sorteada como tributo. Conforme a histéria se
desenvolve, a protagonista enxerga a necessidade de lutar pela prépria vida, combatendo
outros 23 tributos e seu principal inimigo, a Capital.

No decorrer do filme, é possivel ver como os Jogos sdao manipulados de acordo
com o que se espera nas atitudes dos Tributos e na resposta da audiéncia. Quando ha certa
calmaria nos duelos, os planejadores do evento alteram aspectos da arena para
movimentar 0s combatentes, instigando seus instintos de sobrevivéncia ou 0s
aproximando de seus adversarios, a fim de transmitir a principal proposta do evento: a
luta pela vida. Quando Katniss se esconde na floresta e se afasta 0 maximo possivel dos
outros, por exemplo, é obrigada a se aproximar de seus oponentes ao fugir de um incéndio
propositalmente causado pelos desenvolvedores dos Jogos. Esse aspecto demonstra o
modo que 0s acontecimentos genuinos ndo importam e sdo transmitidos de forma
manipulada, apenas para garantir que as expectativas do publico e dos planejadores sejam
supridas, gerando assim mais audiéncia.

Outro exemplo onde é possivel ver a exposicdo que o filme faz sobre a
espetacularizacdo da violéncia, acontece logo no inicio da historia. Ao ser levada para se
despedir da familia ap0s o sorteio, Katniss encontra Gale, seu amigo, que diz a ela que

consiga um arco e flechas - pois era boa em cagar -, e que os organizadores dos jogos “S6




Encontre de
X\/l oo

Cultura
epeéO| N Tema: Midia e Violéncia

querem um bom show. E tudo o que querem”. A frase explora a ideia de que o evento
transforma toda a violéncia em banalidade visando o entretenimento, uma vez que 0 arco
seria a garantia de mortes para a audiéncia. Tudo isso, de acordo com Adorno e
Horkheimer (2009, p. 25), ¢ instrumento para a alienag¢do da sociedade, pois “divertir-se
significa que ndo devemos pensar, que devemos esquecer a dor, mesmo onde ela se
mostra. Na base do divertimento planta-se a impoténcia”. Sendo assim, o entretenimento
cria, aos poucos, um ‘“conformismo social” de que as coisas sdo do jeito que sdo e nada
pode mudar, tirando a capacidade critica de um individuo.

Por ser programado como um reality show, "Jogos Vorazes" reflete muito a
realidade quando se trata de transformar a violéncia em um espetaculo midiatico e sua
consequente espetacularizacdo. Assim como na vida real, o filme mostra por meio da
cobertura massiva de todos os acontecimentos dos jogos, que é comum ver o publico
acompanhando e participando ativamente de cada transmisséo, sempre definindo o lado
do “bem” e do “mal”, criando torcidas para apoiar quem mais lhes agrada e para ir contra
aqueles que ndo lhe trazem nenhum vinculo associativo. Isso acontece pois, de acordo

com Garcia, Pires e Vieira os reality shows:

Trazem dois componentes extremamente procurados pela sociedade
contemporanea: fama acessivel a todos aqueles que ndo a possuem e a
saciacdo da curiosidade em querer saber 0 que se passa na vida das
pessoas. Simples atos ordinarios tornam-se espetaculos trabalhados
pelas midias (GARCIA, et al, 2006, p. 03).

A autora da saga de livros “Jogos Vorazes” ainda diz que foram elementos da
realidade que a inspiraram a escrever a trilogia. Segundo ela, a ideia principal do enredo
surgiu quando assistia a um reality show que mostrava jovens competindo por um milh&o
de dolares, e ap0s trocar de canal, se deparou com uma abordagem jornalistica da Guerra
no Iraque. A cobertura do conflito ainda foi alvo de criticas de Suzanne Collins, pois, para
ela, o jornalismo foi transformado em um grande show midiatico.

A banalizagdo da agressividade e do uso da violéncia como um “show midiatico”
sdo apresentados no filme, quando Katniss, a caminho da Capital, assiste televisdo, onde
um programa a respeito dos Jogos esta sendo transmitido. Nele, os comentaristas analisam
empolgados as edi¢Ges passadas do reality e comentam a morte de um dos participantes,

enquanto fazem um ranking dos duelos mais emocionantes, sendo, entdo, a violéncia
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tratada apenas como entretenimento. Dessa forma, a televisdo € usada mais uma vez para

alienar a massa e convencer gque a violéncia que assistem € algo normal.

Figura 4 - Cena de Jogos Vorazes; Katniss assiste a um programa televisivo em que 0s comentaristas
analisam edicOes passadas dos Jogos Vorazes enquanto escolhem seus momentos favoritos

E uma'de minhas
Vo)

avelitas.

o TRELEES

Fonte: Filme “Jogos Vorazes”, 2012, HBO Max.

Outra ligacdo entre o longa “Jogos Vorazes” e a realidade, é o uso da teoria
“Agenda-setting”, que, de maneira geral, ¢ a forma que os meios de comunicagdo ditam
os assuntos que serdo discutidos pelo publico, ou ainda, “[...] a informacdo fornecida
pelos veiculos noticiosos joga um papel central na constituicdo de nossas imagens da
realidade” (MCCOMBS, 2004, p. 24) sendo assim, ¢ o poder que a midia tem em
estabelecer os temas mais importantes para serem discutidos pelas pessoas em conversas
cotidianas, agindo diretamente na formacgdo da opinido publica. No filme, toda a
programacao televisiva é voltada ao que acontece nos Jogos, levando a audiéncia a
entender que aquele é o assunto mais importante do momento, reproduzindo o que a midia
quer que ela pense e fale. Nesse contexto, apenas a competicdo importa e deve ser
discutida, os outros assuntos podem ser tratados depois, gerando, outra vez, uma
sociedade alienada.

Desta forma, percebemos que, mesmo sendo uma obra ficticia e exagerada em
certos momentos, “Jogos Vorazes” se baseia em muitos elementos reais, sendo um 6timo
exemplo de como a midia utiliza a violéncia com sensacionalismo a seu favor. Os veiculos

de comunicacao se aproveitam do fato de que a sociedade “se acostumou” a normalizagdo
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e banalizacdo de cenas agressivas para garantir audiéncia, fornecendo poder e controle
sob uma populacdo manipulada aqueles que a dominam, e levando seu telespectador a
pensar criticamente na forma que consome produtos midiaticos, sejam eles de casos

violentos ou nao.
4 Sensacionalismos e o caso de Lazaro Barbosa

Enquanto o mundo enfrentava o auge da pandemia, surgia um novo problema para
aterrorizar a populacdo de Ceilandia, regido do Distrito Federal. Em 9 de junho de 2021,
na zona rural da regido, trés pessoas foram assassinadas. Um pai e seus dois filhos foram
mortos em sua prépria casa por Lazaro Barbosa. O criminoso, que ficou conhecido pelas
habilidades de fuga e camuflagem nas matas e florestas locais, ainda fez outras pessoas
de reféns, ateou fogo em residéncias particulares e trocou tiros com a policia. Com
extensa ficha criminal, Lazaro - ja detido por estupro, homicidio, latrocinio e roubo - era
foragido desde 2017. A gravidade e repercussao do caso fez com que a populacdo de
Ceilandia fechasse os comércios, e que alguns até fugissem de seus lares para outras
cidades, por medo.

Apbs 20 dias de buscas incessantes, Lazaro foi localizado em Aguas Lindas (local
em gue sua ex-sogra morava), onde trocou tiros com a policia e foi atingido. Chegou a
receber atendimento médico, mas ndo resistiu e veio a ébito.

A abordagem jornalistica do caso “Léazaro” além de massiva, com transmissoes e
acompanhamentos diarios em telejornais, também foi alvo de muitas criticas devido a
apelacdo ao sensacionalismo e a espetacularizacdo da situacao.

E impossivel desassociar a midia da influéncia na composicdo de valores,
comportamentos e habitos sociais, sendo capaz de incentivar ou reduzir a violéncia. Para
Melo e Silva (2017, p. 23) “a imprensa e os meios de comunicagdo em geral, ndo se
dedicam apenas a transmitir noticias ou entretenimento, eles também carregam ideais,
compartilham conhecimento, disseminam ideologias e produzem concepgdes”. Sendo
assim, muitas das vezes, o0 que se vé é a abordagem de um discurso midiatico que se
apropria da espetacularizacdo e do gosto social pela agressividade - instigado por veiculos

de comunicacéo -, a fim de atrair audiéncia, com claros interesses capitalistas.
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De acordo com Sarmento-Pantoja, “o espetaculo ndo esta ali para divertir ou
horrorizar simplesmente, ele representa a performance de um narrador que precisa que 0
leitor passe a olha-lo como uma imagem que busca desvelar o encoberto” (SARMENTO-
PANTOJA, 2013, p. 97).

O sensacionalismo das noticias sobre o assunto, a dificuldade da equipe policial
em capturar o criminoso, e 0s memes gerados na internet, colocaram o caso de Lazaro
Barbosa em evidéncia. Em poucos dias, pessoas em todo o Brasil estavam cientes da
situacdo e acompanhavam a "cacada ao Lézaro”, por intermédio dos meios de
comunicagéo.

As principais noticias sensacionalistas e tendenciosas sobre 0 criminoso surgiam
dos canais de televisdo aberta, Record TV e Bandeirantes, por meio dos respectivos
programas, "Cidade Alerta" e "Brasil Urgente". Grande parte da grade horaria era
ocupada para transmitir o caso. Os programas faziam da situacdo uma espécie de reality
show, com cameras acompanhando a busca ao criminoso e varios convidados ilustres que
ajudavam a entender sua histdria e comportamento. Videos da internet eram exibidos e
analisados pelos jornalistas que dirigiam os programas de forma dinamica e interativa,

modelo que atraia telespectadores.

Figura 5 - Momento da TV Record televisionando a busca por Lazaro

URGENTE: CORRERIA NA MATA |
SUSPEITO FOI VISTO AGORA E EXPECTATIVA PARA
POSSIVEL RENDICAO: CADE LAZARO?

Fonte: “CidadeAlertaRecord”, Youtube.

ADVIVO
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N&o é de hoje que o jornalismo no Brasil atrai, por meio do sensacionalismo,
espectadores dispostos a acompanhar casos violentos. O programa “Aqui Agora”, do
SBT, exibido na década de 90 e inspirado em um outro de nome semelhante que fora
exibido na extinta TV Tupi, utilizava de noticias “bombasticas”, efeitos sonoros e visuais
para atrair um publico diferente do que estava acostumado a consumir telejornais de
modelos mais tradicionais, como o Jornal Nacional, da TV Globo. As matérias, em sua
maioria de cunho policial, eram sempre gravadas na integra, abusando de singelos efeitos
especiais e acompanhando as perseguicdes.

O que esses programas jornalisticos faziam (e fazem), é colocar em evidéncia
assuntos que ocorrem na sociedade que, de alguma forma, desviam a atencdo de outros
problemas, as vezes intencionalmente, as vezes ndo. A maioria dos jornais
sensacionalistas reforcam esteredtipos, como a ideia de que 0s criminosos surgem apenas
das comunidades, sendo em sua maioria, pretos e pobres. Ao invés dos programas
destacarem também outros problemas sociais - politicos e econdmicos, por exemplo -, 0s
apresentadores condenam o envolvido marginalizado, e com frequéncia, defendem os
membros da seguranca publica sem nem mesmo ter havido um julgamento legal. Isso
resulta no pensamento critico de que dificilmente alguém da elite comete algum crime,
inflaciona a lei ou causa problemas a sociedade; gera no publico mobilizacdo e sensacéao
de vinganca, fazendo com que os espectadores possam querer fazer justica com as
préprias maos. Bordieu (1997, p. 28) fala sobre os impactos e influéncias que a midia,
especificamente a televiséo, pode causar nos grupos sociais. De acordo com ele:

Os perigos politicos inerentes ao uso ordinario da televisdo devem-se
ao fato de que a imagem tem a particularidade de poder produzir o que
os criticos literarios chamam o efeito de real, ela pode fazer ver e fazer
crer no que faz ver. Esse poder de evocacdo tem efeitos de mobilizacéo.
Ele pode fazer existir idéias ou representagdes, mas também grupos
(BOURDIEU, 1997. p. 28).

O jornalismo policial sensacionalista, além de instigar a “sede por vinganga” e
alimentar a ideia de que “bandido bom ¢ bandido morto”, utiliza das vulnerabilidades das
pessoas envolvidas no caso, a fim de conseguir pautas exclusivas. E comum ver nas

matérias jornalisticas, entrevistas comoventes com pessoas que possuem grau parentesco
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com o principal envolvido no caso, com o objetivo de atrair a audiéncia e fidelizar o

publico ao canal que transmite a noticia.

Figura 6 - Momento do programa “Brasil Urgente” da TV Bandeirantes acompanhando as buscas por
Lazaro

EXCLUSIVO o

aovivo

/

PAI DO LAZARO FALA AO VIVO ‘
BRASIL URGENTE ACOMPANHA AS BUSCAS PELO MATADOR

/;

Fonte: “Brasil Urgente”, Youtube, 2021.

Em entrevista a um episddio do podcast “Café da Manha” (da Folha de Sdo Paulo
em parceria com o Spotify), Henrique Zanotto, jornalista ¢ apresentador do ”’Cidade Alerta
- Santa Catarina” declarou que o intuito do telejornal € transmitir informagdo as pessoas
e prestar servico a sociedade, para que a mesma esteja atenta ao que esta acontecendo e
se certifique de que o pior ndo aconteca. Para Zanotto, as matérias geram o pensamento
critico, e a tendéncia é de que os programas nacionais acabem se destacando pela
transmissdo de informacdes violentas. Segundo ele, “quanto mais noticias de crime vocé
coloca, mais audiéncia vocé obtém”.

Apesar do jornalista considerar 0 programa uma prestacao de servico a sociedade,
é importante compreender que, além das problemaéticas j& mencionadas, a veiculacdo de
informacdes de maneira repetida que ocorrem nesses telejornais, pode ocasionar na
normalizacdo de determinadas situacdes. Os contetidos apresentados com frequéncia,
podem diminuir a ridicularizagdo e boicote ao crime, tornando-o algo comum. Dessa
forma, o discurso se torna “pouco comovente porque é por demais banalizado, tratado

como algo que faz parte da vida” (TELES; MELO, 2002, p. 02).
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Além disso, a violéncia transmitida na midia com o objetivo principal de gerar
capital e atrair a audiéncia, faz com que o publico se adapte a ver cenas fortes e, sem ter
consciéncia, se interesse pelo contetdo. Transmitir fatos e noticias, entdo, exige grande
responsabilidade por parte dos comunicadores. De acordo com Tofoli (2008), é
necessario ter cuidado para ndo contagiar a noticia com sensacionalismos. Segundo a
autora, “o sensacionalismo seria entdo tornar sensacional aquilo que nao necessariamente
o ¢. O produto, no caso, a noticia, extrapola a realidade, extrapola a si mesma”.

O programa “Policia 24h” (2010 - 0 presente), exibido pela TV Bandeirantes, por
exemplo, é um reality show que apresenta o dia a dia de a¢des policiais, desde a execucao
de apreensdes e perseguicOes até a troca de tiros, tudo enquanto sdo acompanhados por
cameras na grande S&o Paulo. Ele permite, de modo inconsciente, que o telespectador
desenvolva a ideia de que tem capacidade de julgar ou dar uma sentenca a um individuo
supostamente culpado apresentado pelo programa, ganhando uma involuntéria sensacéo

de poder fornecida pela adrenalina do entretenimento. Para Rosilene Soares (2020, p. 17):

O espectador geralmente cré que esta simplesmente recebendo uma
informacdo, desconhecendo a ideologia imposta em cada fala. Trata-se
de um processo complexo que busca manter uma ordem social através
de préticas discursivas ecoadas pela midia, que objetivam construir
realidades manipuladas por esses atores (TELES; MELO, 2002 apud
SOARES, 2020, p. 17).

Para Defleur e Rokeach (1993, p. 181), a midia ¢ “capaz de moldar a opinido
publica e inclinar as massas para quase qualquer ponto de vista desejado pelo
comunicador”, desse modo, a imprensa teve grande influéncia na formagdo da opinido
das pessoas no caso de Lazaro Barbosa. Os veiculos de comunicagdo pressionavam a
seguranga publica, bem como a populacdo fazia 0 mesmo por meio de publicacGes e
memes na internet, cagcoando do trabalho prestado. Tudo isso, futuramente, apesar de ndo
justificar nada, serviu como fator determinante na maneira a qual Lazaro foi capturado,
pois a midia e a opinido publica impactam diretamente nas a¢cdes humanas.

Pensando entdo que a violéncia gera impacto nas agdes das pessoas, 0 pavor e
panico acaba se tornando espetaculo. Assim como em outros casos, logo o assunto deixou
de ser levado com a devida seriedade, tornando a vulnerabilidade dos outros um motivo

de chacota. Piadas e memes no Twitter e TikTok (redes sociais do momento) diziam
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respeito as habilidades de disfarce de Lazaro, a demora das autoridades para captura-lo,
e ao fato do criminoso aparecer em lugares inusitados, estando foragido. Debochavam da
sensacdo que muitos tinham de que Lazaro poderia invadir suas casas em qualquer lugar
ou regido do pais. Percebe-se que, o problema s se torna real, quando atinge a propria
pessoa, até entdo, a dificuldade alheia pouco importa.

Figura 7 - Imagens retiradas de redes sociais. Nelas, ha comentarios referentes aos crimes de Lazaro e
sua captura

& Q Procurar nana
@eaepovo

Urgente ¥

Lazaro acaba de ser #lazaro #lazarobarbosa
#CPFCancelado

Enquanto isso no inferno

morto em tirotei contra a
policia em Goids

Fonte: TikTok e Twitter, respectivamente.

Em 28 de junho de 2021, a policia recebeu a denlncia de que o serial-killer estava
proximo a Aguas Lindas de Goias. Ali, Lazaro foi capturado e morto por pelo menos 38
tiros em um tiroteio com policiais militares das Rondas Taticas Ostensivas Metropolitana
(Rotam). Videos dos policiais o carregando, aparentemente, sem vida até a ambuléncia,
viralizaram, bem como, fotos no hospital. A populacdo comemorava e ficava aliviada.
Outros comentavam que todos o0s tiros ndo eram necessarios. Clarice Linspector, na
cronica “Mineirinho”, relata sua sensagdo ao saber da noticia de que um criminoso foi
morto por meio de treze tiros. A autora questiona o motivo da morte de Mineirinho doer
em si: “E, suponho que é em mim, como um dos representantes do nés, que devo procurar

por que estd doendo a morte de um facinora. E por que é que mais me adianta contar 0s
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treze tiros que mataram Mineirinho do que os seus crimes” (LINSPECTOR, 1964, “Para
nao esquecer”).

Continua a crénica:

Mas ha alguma coisa que, se me faz ouvir o primeiro e o segundo tiro
com um alivio de seguranga, no terceiro me deixa alerta, no quarto
desassossegada, 0 quinto e o sexto me cobrem de vergonha, o sétimo e
0 oitavo eu ougo com o coragdo batendo de horror, no nono e no décimo
minha boca esta trémula, no décimo primeiro digo em espanto 0 nome
de Deus, no décimo segundo chamo meu irmao. O décimo terceiro tiro
me assassina — porque eu sou 0 outro. Porque eu quero ser o outro
(LINSPECTOR, 1964, “Para nao esquecer”).

Até hoje, o caso de Lazaro Barbosa ndo foi solucionado. Nao foram encontrados
motivos para Lazaro ter feito o que fez, e devido a morte do criminoso, o delegado Cleber
Martins, de Aguas Lindas de Goias, encerrou todas as investigacdes que estavam
relacionadas aos crimes. De um modo ou de outro, o caso de violéncia e a repercussao
midiatica capturou a atencdo das pessoas, e tornou da situacdo um espetaculo, simbolo

das consequéncias e problematicas da sociedade.
5 Consideragdes finais

A relacdo entre "Jogos Vorazes" e o caso de Lazaro Barbosa diz respeito a
contetdos delicados se tornando espetaculo. Tanto o ambiente ficticio, quanto a
abordagem jornalistica do caso real, evidenciam problematicas que acompanham a
sociedade desde o passado até os dias de hoje.

A obra cinematografica representa fielmente a espetacularizacdo da violéncia
através do entretenimento, de sensacionalismos e do gosto social por tragedias. A autora
Suzanne Collins e o diretor Gary Ross expdem como a sociedade pode ser manipulada e
levada a alienacdo, com cada um dos fatores fazendo parte de um ciclo vicioso, onde a
espetacularizacdo da violéncia induz o consumo da noticia e, como consequéncia, sua
audiéncia mantém intactos os veiculos que tornam casos violentos em "shows de
horrores".

Ao longo da pesquisa, foi possivel perceber que apesar de ser historica, tanto no

filme, quanto no caso de Lazaro Barbosa, a violéncia consumida por um publico faz com
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que a mesma seja reproduzida com ainda mais fervor nos veiculos midiaticos com o
objetivo de gerar capital, causando assim, uma espetacularizacdo do conteudo. O
sensacionalismo usado ao transmitir as barbaras noticias atrai as pessoas e banaliza a
violéncia, fazendo com que a mesma seja encarada com normalidade por uma populagéo
ja alienada sobre o que é desumano e o que ndo €. Nesse sentido, entende-se que a
populacdo consome a violéncia como um espetaculo, pois por meio dos veiculos de
comunicacdo, ela se faz alienada. Igualmente, os mesmos veiculos tornam da violéncia
um espetéculo, para ter quem a consuma.

No caso de Léazaro Barbosa, a midia e a populacdo deram evidéncia ao criminoso,
satirizaram e comercializaram um momento de dor e perda de pessoas, apontando o que
deveria ocorrer e qual deveria ser o desfecho do caso, como verdadeiras autoridades
juridicas. Assim, entende-se que nao apenas a grande midia influenciou no desfecho da
situacdo, mas também a audiéncia, por meio da formagdo coletiva de opinido publica.
Dessa forma, compreende-se o poder de influéncia que o publico tem, e a0 mesmo tempo,
no que sua curiosidade e senso de justica resultam.

Por fim, a elaboracdo deste artigo permitiu compreender que tais problematicas
estdo enraizadas na sociedade, e assim, por intermédio dos veiculos de comunicacao e
alta demanda da sociedade, a espetacularizacdo da violéncia continuara sendo consumida,

assistida, e tratada como um show, uma fonte de entretenimento.
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