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Resumo: As historias em quadrinhos, oriundas do entretenimento, tém sido utilizadas de forma positiva
por docentes das mais diferentes areas do conhecimento. Parte-se do pressuposto, por exemplo, que a
narrativa grafica de Watchmen pode ser utilizada como fonte histérica por trazer representacles e
discursos do confronto entre os EUA e a URSS para a sala de aula. Dessa forma, o objetivo deste artigo é
analisar algumas representacfes da Guerra Fria, a partir da histéria em quadrinhos Watchmen, de Alan
Moore e Dave Gibbons, e sugerir propostas para o ensino de Histéria no 9° ano, ao se trabalhar o
contetido da Guerra Fria.
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1 Introducéo

Com os recentes confrontos entre a Russia e a Ucrania que tém sido noticiados
frequentemente pela midia, desde o inicio de 2022, as teméticas de guerra acabam por
aparecer em discursos nas redes sociais digitais, em conversas no cotidiano, na sala de
aula, entre outros. Décadas anteriores, logo apds a Segunda Guerra Mundial, o0 mundo
passou a vivenciar um tipo de conflito, digamos que bem caracteristico, pois tratou-se
de uma disputa entre as duas grandes poténcias mundiais daquele periodo historico,
EUA e URSS, e a peculiaridade desse processo se deu no fato dessas nac¢des envolvidas,
ndo terem proporcionado um confronto bélico direto — dai 0 motivo desse processo

historico ser denominado como Guerra Fria.
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Contudo, sem necessariamente um confronto direto, “ambos usaram a ameaga
nuclear, quase com certeza sem intencdo de cumpri-la” (HOBSBAWM, 1995, p. 227).
Foi muito mais uma disputa do ponto de vista ideoldgico e cultural, sendo que nesse
campo de conflitos duelavam o capitalismo, que representado pelos EUA, e o
socialismo, representado pela URSS.

Ao se trabalhar o assunto em questdo no ensino de Histdria, poderiamos pensar
em uma gama de métodos e percursos didaticos, um deles seria o uso das historias em
quadrinhos como recurso pedagogico. Porque “sem duvida, os quadrinhos representam
hoje, no mundo inteiro, um meio de comunicacdo de massa de grande penetracao
popular” (RAMA et al., 2006, p. 7) — e o0s estudantes da rede béasica de ensino, com
certeza habitam esse universo. Isso nos leva a encontrar relevancias e sentidos no uso
das HQs em sala de aula.

A HQ Watchmen, de enorme sucesso desde o seu langamento, que “escrita pelo
inglés Alan Moore e com arte do seu compatriota Dave Gibbons, foi publicada em
1986, dividida em 12 volumes mensais” (CORREA, 2009, p. 2), ¢ a fonte escolhida
para tal analise, ou seja, penséa-la enquanto possibilidade de recurso pedagdgico para
abordagens sobre a Guerra Fria.

Em um cenéario emergente, de tempos em que educadores e educadoras precisam
inovar em métodos de ensino e de aprendizagem, compete a esses profissionais
caminhar para e com novas préaticas, narrativas e abordagens pedagdgicas. 1sso busca
proporcionar no e para o dia a dia das salas de aula, atitudes que formulem e permitam a
presenca de aulas cativantes, atrativas e que visem 0 surgimento de uma consciéncia
critica. As opgbes para se romper com o0 convencional podem e sdo amplas,
compreendendo que “a pedagogia engajada, em alguma de suas versoes, € 0 Unico tipo
de ensino que realmente gera entusiasmo na sala de aula, que habilita os alunos e os
professores a sentir a alegria de aprender” (HOOKS, 2017, p. 267).

Dessa forma, identificamos nas historias em quadrinhos muitas possibilidades de
préaticas pedagdgicas que podem atuar no sentido de construir aulas mais interessantes e
atrativas, o que por consequéncia poderiam estimular e promover maior engajamento do
grupo de estudantes.

Ao oportunizar na escola, um espaco para discussao sobre o tema, permitimos

que novos pensamentos sejam construidos e que novas concepcdes sejam
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desenvolvidas. A partir desse contexto, o objetivo deste artigo é analisar algumas
representacbes da Guerra Fria, a partir da historia em quadrinhos Watchmen (1986-
1987), de Alan Moore e Dave Gibbons, e sugerir propostas para o ensino de Histdria no
9° ano, ao se trabalhar o contetido da Guerra Fria.

O presente trabalho se refere a uma atividade realizada na disciplina optativa do
Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo, da Universidade Regional de Blumenau

(PPGE/Furb): Comunicacéo e Educacao — processos e interfaces, realizada em 2021/1.
2 Reviséao de literatura

Por muito tempo as HQs eram consideradas uma literatura nociva para as
criangas ¢ adolescentes. Porém, “aos poucos, [...] foi-se verificando a fragilidade dos
argumentos daqueles que investiam contra os quadrinhos: uma nova base metodologica
de pesquisas culturais conseguiu estruturar a sua evolugdo critica” (CIRNE, 1977, p.
11).

No pais € cada vez mais comum haver discussfes acerca do incentivo a leitura
para o publico infantil. Uma das melhores formas de sanar esse problema é a utilizacdo
de revistas em quadrinhos, por apresentarem leitura agradavel, divertida e de fécil
entendimento, com personagens com diferentes caracteristicas (CATUNDA, 2013).

Conforme Mota e Rosa (2018), as chamadas metodologias ativas, com inicio na
década de 1980, procuraram trabalhar com métodos de ensino e de aprendizagem no
qual o aluno adquirisse um papel mais ativo, comunicativo e investigador. Isso fez
oposicdo a métodos que centram a aprendizagem na transmissdo de conhecimentos.
Dessa forma, o aprendizado vai além dos espagos fisicos estabelecidos em sala de aula.
N&o ha um consenso sobre o que seriam as metodologias ativas, ou uma definicéo
homogénea, até mesmo porque nao existe uma receita pronta para a pratica docente.

Podemos pensar as metodologias ativas a partir do que destaca Moran, que as
trata como “estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes na
construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida”
(MORAN, 2018, p. 4). Ainda segundo o autor, o aprendizado a partir dos métodos
ativos ampliam a atuacdo para além dos espacos fisicos das salas de aulas tradicionais,

possibilitando multiplos olhares e possibilidades.

A



Encontre de
XV e

Cultura
epeéo Tema: Midia e Violéncia

O ensino e a aprendizagem ativa tornam-se atraentes para educadores e
estudantes quando envolve e relaciona-se com a nossa vida, Nnossos projetos e
expectativas. E nesse ambito de renovagbes no processo de ensinar e aprender, a
utilizacdo das HQs como ferramenta pedagdgica, dialoga com essas perspectivas.

No desenvolvimento deste texto, foi adotado como viés metodoldgico a analise
de discurso e suas representacdes, método que procura “compreender a lingua fazendo
sentido, enquanto trabalho simbdlico, parte do trabalho social geral, constitutivo do
homem e da sua historia” (ORLANDI, 2002, p. 15). Analisar a questdo do cenério
social a partir de Watchmen, estabelecendo conexdes com a Guerra Fria, “conduz
obrigatoriamente a uma reflexdo sobre 0 modo como uma figuragéo desse tipo pode ser
apropriada pelos leitores dos textos” (CHARTIER, 1990, p. 23).

A compreensdo acerca das histdrias em quadrinhos enquanto importante fonte
historica é fruto de modificacdes que partem do modo e da maneira de se pensar e de se
escrever a propria histéria. Os usos e as interpretacfes das fontes historicas pertinentes
para a producéo historiografica sofreram significativas mudancas a partir da década de
1970. Por meio da terceira geragao dos Annales a pratica historiografica trouxe “novos
objetos, problemas e abordagens” (LUCA, 2008, p. 112). Nesses novos olhares, outros
métodos e diferentes objetos, ganham vulto uma série de documentos.

A partir e com a terceira geragdo dos Annales, a pratica historiografica “realizou
deslocamentos e propunha novos objetos, problemas e abordagens” (LUCA, 2008, p.
112). O campo de objetos para a escrita e pesquisa da Historia se torna abrangente,
assim sendo possivel de se trabalhar na pesquisa e producdo historiografica com
fotografias, jornais, revistas, dentre uma infinidade de documentos, sujeitos, recortes e
temas - modificando-se dessa maneira o olhar também em relacdo ao uso das historias
em quadrinhos para a pesquisa em historia, mas também os usos dessa fonte nas salas
de aula, ao se trabalhar no ensino de Historia.

A primeira publicagdo das historias em quadrinhos no Brasil foi realizada em
1869, por meio da histéria de Angelo Agostini denominada como As aventuras de Nho
Quim. Apds um pouco mais de um século, os quadrinhos ou gibis, como popularmente
sdo conhecidos, comecaram a ser introduzidos em sala de aula a partir da

implementacdo da LDB - Lei de Diretrizes e Bases de Educacdo Nacional, instituida em
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1996, a qual abriu espaco para que outras linguagens e manifestacbes artisticas,
comecassem a se fazer presentes na educacdo (RAMOS; VERGUEIRO, 2013).

Os quadrinhos sdo importantes ferramentas e auxiliam no aprendizado pela
facilidade que ha no processo de transmissao de informacdes. Outras caracteristicas que
também destacam 0 seu uso em sala de aula sdo: a linguagem que potencializa a
capacidade de comunicacdo e o uso dos codigos representados pelo contetdo linguistico
(utilizado nas narracdes) e o pictdrico (imagens). Além desses, existem também outros
elementos que valorizam e aproximam os leitores como: as linhas de movimentos, as
metaforas utilizadas e o uso de baldes representando a comunicacdo (VERGUEIRO;
PIGOZZI, 2013).

Araujo, Costa e Costa (2008) corroboram esse pensamento e destacam que 0 uso
dos quadrinhos em sala de aula pode, inclusive, facilitar o processo de alfabetizagdo das
criancas, além de instigar a leitura como um habito frequente e saudavel. Lavarda
(2017) destaca também o uso dos quadrinhos para a compreensdao de conteudos

desafiadores em sala de aula:

As histérias em quadrinhos, aliadas a um enredo de conteido
cientifico, podem levar o aluno a compreender inclusive contetidos
abstratos, muitas vezes considerados dificeis, fazendo-o gostar e se
interessar por eles, tornando-se assim material potencialmente
significativo. (LAVARDA, 2017, p. 21).

Contudo, “a entrada dos quadrinhos em sala de aula encontrou severas
restricdes, acabando por serem banidos, muitas vezes de forma até violenta, do
ambiente escolar” (RAMA et al., 2006, p. 8). Acreditava-se que o contetdo fornecido
por essa linguagem, ndo contemplasse meios e ou caminhos para uma formacéo cultural
ou ética do cidaddo. Segundo Carvalho (2006), no Brasil esse cenario ndo era diferente

no inicio do século XX:

Aqui no Brasil, jA& em 1928, surgiram as primeiras criticas formais
contra as historinhas: a Associagdo Brasileira de Educadores (ABE)
fez um protesto contra os quadrinhos, porque eles “incutiam habitos
estrangeiros nas criangas”. Na década seguinte, em 1939, diversos
bispos reunidos na cidade de Sao Carlos (SP) deram continuidade a
xenofobia, propondo até mesmo a censura aos quadrinhos, porque eles
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traziam “temas estrangeiros prejudiciais as criangas” (CARVALHO,
2006, p. 32).

De maneira geral, os “adultos tinham dificuldade para acreditar que, por
possuirem objetivos essencialmente comerciais, 0s quadrinhos pudessem também
contribuir para o aprimoramento cultural e moral de seus jovens leitores” (CARVALHO,

2006, p. 8).

De fato, a relagdo entre quadrinhos e educacdo nem sempre foi
amigavel, passando por momentos de grande hostilidade e outros de
timida cumplicidade, quando alguns professores mais ousados se
atreveram a utilizad-los em sala de aula. Tratava-se de aplicagdes
esporadicas, marcadas muito mais pela ousadia e entusiasmo de seus
propositores do que propriamente por correcdo metodoldgica
(SANTOS; VERGUEIRO, 2012, p. 82).

Os autores ainda ressalvam que as HQs sdo para diferentes publicos (sejam
criancas, adolescentes ou adultos) e ndo devem ser utilizadas de formas indiscriminadas.
Entretanto, mesmo as HQs que “se destinam apenas ao entretenimento e ao lazer, cujo
conteudo nao foi gerado com a preocupacdo de informar ou passar conhecimento,
podem ser utilizadas em ambiente didatico, mas exigem um cuidado maior por parte dos
professores” (SANTOS; VERGUEIRO, 2012, p. 84).

A presenga e utilizacdo das HQs “em materiais didaticos comecou de forma
timida. Inicialmente, elas eram utilizadas para ilustrar aspectos especificos das matérias
que antes eram explicados por um texto escrito” (RAMA et al., 2006, p. 20). Fato é que,
atualmente, o uso de histérias em quadrinhos, se apresentam como um atrativo e ludico
material pedagogico, e para sua utilizacdo ndo ha regras especificas, ou muito menos
uma cartilha pronta a ser seguida; “pode-se dizer que 0 Unico limite para seu bom
aproveitamento em qualquer sala de aula € a criatividade do professor e sua capacidade
de bem utiliza-los para atingir seus objetivos de ensino” (RAMA et al., 2006, p. 26).

Vergueiro (2008) traz também em sua obra um importante alerta sobre a
preparacdo prévia do docente antes da utilizacdo dos quadrinhos em sala de aula.
Segundo o autor é necessario que o professor busque um aprofundamento do
conhecimento que sera abordado em sala de aula e que realize conexdes com o plano de

aula.
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E, ao adotar essa espécie de auxilio no ensino de Histdria, na medida em que o
estudante se sentir parte integrante do processo historico no qual esta inserido “mais tera
vontade de interagir com ele, ndo como uma coisa externa, distante, mas como uma
pratica que ele se sentira qualificado e inclinado a exercer” (PINSKY; PINSKY, 2013,
p. 28). Pereira (1985, p. 83) ainda destaca:

No ensino de historia, o gibi pode ser usado tanto como recurso
pedag6gico ou como fonte histérica. Em ambos, o professor tem a
funcdo de levar o aluno a problematizar a realidade histéria partindo de
uma leitura critica das relacGes estabelecidas no universo da historia em
guadrinhos.

S&o muitas as oportunidades do uso das HQ’s no ensino da historia, entretanto, a
sua utilizacdo ainda é limitada, sendo utilizada timidamente pelas escolas brasileiras
(VILELA, 2012, p. 01).

Por esse Viés, torna-se cada vez mais importante a elaboracdo de estudos que
tragam a reflexdo sobre o seu uso em sala de aula, proporcionando novos dialogos a
partir da utilizacdo de uma linguagem atrativa com o cenério social do grupo de jovens

estudantes mediante a necessidade e importancia de inovacgdes na educacéo.
3 Procedimentos metodolégicos

O tipo de pesquisa desenvolvido para este trabalho é de cunho exploratoério e
descritivo, em uma abordagem qualitativa. Segundo Amado (2014), a investigacdo
voltada para a educacdo se difere de qualquer outra area devido a especificidade do
fendmeno educativo e dos seus autores envolvidos.

Segundo Gil (2018), a pesquisa exploratdria tem como objetivo ampliar o
conhecimento a respeito de um problema, trazendo clareza ao tema, contribuindo,
assim, no desenvolvimento de novas hipoteses. A abordagem qualitativa € descrita
como “aquele que se aplica ao estudo da historia, das relagdes, das representagoes, das
crencas, das percepcdes e das opinides, produtos das interpretagdes que os humanos
fazem a respeito de como vivem” (MINAYO, 2010, p. 57).

De acordo com Serson (1996), a escolha da pesquisa deve garantir o

direcionamento valido do estudo utilizando critérios adequados aos conceitos e
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objetivos envolvidos, buscando sempre a validacdo e credibilidade das informacGes
obtidas. A pesquisa qualitativa busca um direcionamento mais voltado aos aspectos
socioculturais que podem ser expressos por meio de comportamentos, costumes,
simbologias, valores, crencas, opinides, usos e praticas (MINAYO, 2011, p. 18).

Flick (2009) descreve os pontos centrais que permeiam a pesquisa qualitativa:

Os aspectos essenciais da pesquisa qualitativa consistem na formacéo
adequada de métodos e teorias convenientes; no reconhecimento e na
andlise de diferentes perspectivas; nas reflexdes dos pesquisadores a
respeito de suas pesquisas como parte do processo de producdo do
conhecimento; e na variedade de abordagens e métodos (FLICK,
2009, p. 23).

A sua utilizacdo frequente no meio educacional se da por varios motivos, entre
eles 0 ambiente da coleta de dados e habitualmente o envolvimento dos pesquisadores
nestes mesmos ambientes (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 48).

A amostra é pautada na HQ Watchmen, de Alan Moore, que aborda a histéria de
um cenario ficticio, porém com aspectos que condizem bastante com o cenario real de
mundo em contexto de Guerra Fria. Antes de Watchmen, Alan Moore, elaborou vérias
obras reconhecidas, atuando com temas sensiveis como o fascismo, protestos sociais e
politicos, greves, guerra nuclear, além de histérias envolvendo alienigenas. Watchmen
foi criado em 1986 e contou com 12 edi¢Ges mensais até o ano de 1987 (VERGUEIRO;
PIGOZZI, 2013).

Utilizar uma HQ é uma forma significativa e dindmica para que os alunos
possam ir além da leitura, possibilitando a criacdo e descri¢do de novas narrativas com o
uso da sua propria imaginagdo, alem de proporcionar novas leituras, pesquisas e
construcdes (INACIO, 2003).

Segundo Guimarées (2012, p. 67), a obra Watchmen foi a primeira historia em
quadrinhos a ganhar um prémio literario, o The Hugo Awards (criado em 1955) e, um
de seus criadores, Moore, foi “um dos principais responsaveis pela elevacdo das revistas
em quadrinhos a condigdo de literatura”. E também a tinica HQ a estar na lista da Time
Magazine ao estar entre as 100 melhores obras da literatura na lingua inglesa entre 1923
e 2005. Uma adaptacdo para o cinema foi feita, em 2009, sendo dirigido por Zack

Snyder. “Alan Moore ¢ considerado o mais politizado autor de quadrinhos, chegando a

A



Encontro de
X\/l e
Cultura
epeéO| N Tema: Midia e Violéncia

atingir um alto grau de sofisticacdo ideoldgica e estética em suas narrativas, todas de
exacerbada intertextualidade” (GUIMARAES, 2012, p. 68).

A histdria de Watchmen se destaca por abordar temas variados que envolvem
aspectos importantes tratados em sociedade, destacando o impacto da presenca de
vigilantes e super-humanos e 0 modo como convivem e se relacionam com 0s seres
humanos. Pelo seu sucesso, em 2009, a série foi adaptada transformando-se em
linguagem cinematogréfica, j& na primeira edi¢do dos quadrinhos é possivel conhecer a
historia dos 6 protagonistas: Rorschach; Ozymandias; Laurie Juspeczyk; Dr. Manhattan;
0 Comediante e o Coruja (VERGUEIRO; PIGOZZI, 2013).

A justificativa de escolha desta HQ, vai além do fato de ser uma obra premiada e
de boa receptividade pelo publico, mas também por fazer parte de um meio de
comunicacdo que dialoga e atrai de maneira consideravel o publico jovem. A partir
desses detalhes faz-se uma analise de algumas passagens da historia, na qual se torna
possivel a conexdo entre o roteiro da HQ e o tema Guerra Fria. 1sso possibilita 0 uso
dela no processo de ensino e de aprendizagem da disciplina de Historia, ao se trabalhar

0 assunto em sala de aula.
4 Sugestao de aplicacdo da HQ Watchmen no ensino de Historia

Ao se trabalhar o assunto Guerra Fria com os estudantes do 9° ano do ensino
fundamental 11, antes de iniciar e relacionar fatos histéricos do conflito com algumas
passagens da HQ, é interessante que o professor contextualize o tema com o0s
estudantes. Por exemplo, a explanacdo sobre o assunto pode ter inicio com um
levantamento a respeito da opinido dos estudantes sobre o tema, 0 que conhecem, por
que o conflito leva o nome de “Guerra Fria”, se entendem o que ¢ socialismo e
capitalismo — sdo caminhos iniciais que podem estar sendo adotados.

Antes da proxima aula, deve ser enviada a versdo da HQ em formato PDF, para
que a classe discente faca a leitura sobre a historia trabalha em Watchmen. A partir
disso, em sala, o professor podera trabalhar algumas passagens da narrativa da HQ, que
exemplificamos, a seguir, relacionando-a ao contexto de Guerra Fria. Elencamos quatro

momentos da histdria, que dialogam com o assunto trabalhado:

A
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Figura 1: “O super-homem existe, e ele é americano”.

Fonte: Moore e Gibbons (1999, p. 13) — nimero 4

Na figura 1, no noticiario tem o que seria 0 ancora de um programa jornalistico
se referindo ao Dr. Manhattan como uma espécie de “super-homem”, e que esse seria
estadunidense, o que pode ser entendido como uma metafora da ciéncia atbmica —
campo de disputa entre as duas poténcias envolvidas na Guerra Fria. O que
proporcionou também uma disputa do campo tecnoldgico e cientifico que essas nagdes
protagonizaram. Ambos os lados, EUA e URSS, “viram-se assim comprometidos com
uma insana corrida armamentista para a mutua destruicdo” (HOBSBAWM, 1995, p.
233).
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Figura 2: Jornaleiro dizendo que deveriam bombardear a URSS.
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Fonte: Moore e Gibbons (1999, p. 1) — nimero 3

Na figura temos a representacdo de uma avaliagdo do jornaleiro, que “se referia a
uma recorrente teoria de que seria possivel vencer a guerra a partir de um primeiro
ataque surpresa” (KRAKHECKE, 2009, p. 104). Também podemos evidenciar a partir
do posicionamento do jornaleiro o medo existente em relagdo a chamada “ameaca
comunista”, discurso muito recorrente no contexto de Guerra Fria. Até mesmo porque,

este anticomunismo:

era genuina e visceralmente popular num pais construido sobre o
individualismo e a empresa privada, e onde a propria nacao se definia
em termos exclusivamente ideologicos (‘americanismo’) que podiam
na prética conceituar-se como o polo oposto ao comunismo
(HOBSBAWM, 1995, p. 232).
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Figura 3: “Ninguém ¢ louco de comegar o conflito”.

CE QUE

ESTAVA COM MEPO
PE UMA GUE g
BL/RRICE, NAOT

NINGUEM E Louco
PE COME, o
CONFLITO, ENTAO POR

Fonte: Moore e Gibbons (1999, p. 13) — nimero 5

Foi recorrente a sensacdo de medo que se generalizou no mundo, que para
muitos estava a mercé de uma terceira guerra mundial, dessa vez com armas atbmicas, e
nesse contexto “geragdes inteiras se criaram a sombra de batalhas nucleares globais que,
acreditava-se firmemente, podiam estourar a qualquer momento e devastar a
humanidade” (HOBSBAWM, 1995, p. 224).
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Figura 4: Comediante trabalhava derrubando republicas marxistas.
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Fonte: Moore e Gibbons (1999, p. 12) — nimero 1

A Guerra Fria, que possui em seu contexto de desenvolvimento as chamadas
guerras periféricas, porque foi responsavel por encher “o mundo de armas num grau que
desafia a crenca. Era o resultado natural de quarenta anos de competicao constante entre
grandes Estados industriais” (HOBSBAWM, 1995, p. 250) — EUA e URSS. Que nessa
corrida de ndo enfrentamento direto, buscaram armar-se, pensando em um confronto
bélico que poderia eclodir a qualquer instante.

Também, deixamos, um exemplo de ficha técnica que pode servir de modelo
para uma possivel avaliacdo sobre o assunto — o0 que porventura também pode ser
acionada pelo docente, apds correcdo, como uma possibilidade de socializacdo e debate
sobre o tema a partir do que os estudantes entenderam sobre o contetdo.
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Quadro 1: Ficha técnica para analisar a historia em quadrinhos

FICHA TECNICA - ANALISE WATCHMEN, DE ALAN MOORE

Nome:

Série:
Titulo original:
Ano:
Pais:
Palavras-chave:

Em Watchmen, podemos notar a construcdo de uma metafora na figura do
personagem Dr. Manhattan, que diz respeito ao poder armisticio dos EUA, frente a
URSS, até mesmo uma alusdo a ameagas de armas nucleares. Elenque aqui,
justificando e tecendo relagcdes com o contexto de Guerra fria, passagens da HQ, e
em que momento essa representacdo é trabalhada.

O medo da populagdo mundial quanto a uma guerra nuclear é explorado pela HQ,
diante disto, encontre e construa argumentos, a partir dela, relacionando com o
contexto da Guerra fria. Exemplifique e justifique o motivo desse cenério de medo
e inseguranca mundial em relacdo ao contexto.

Fonte: os autores.

5 Considerac0es finais

Com as repercussdes presentes em sala de aula sobre a guerra entre a RUssia e a
Ucrénia, este artigo tem como objetivo analisar representacdes e sugerir propostas para
a utilizacdo da histéria em quadrinhos Watchmen, de Alan Moore e Dave Gibbons, para
os alunos do 9° ano que possuem o tema guerra fria na disciplina de historia,
proporcionando reflexdes, discussdes e conexdes importantes sobre a tematica a partir
da linguagem dos quadrinhos.

Os quadrinhos sdo, inevitavelmente, um poderoso veiculo de comunicacéo,
capaz de atingir com eficiéncia muitos consumidores e dessa forma capaz de divulgar
valores, questdes culturais e ideias que ndo devem ser apenas assimilados, mas
avaliados e criticados. Na educacéo, os quadrinhos comecaram a ser instituidos a partir
da LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional e, apds enfrentar alguns
desafios e receptividade no meio escolar, comegou aos poucos fazendo parte da sala de
aula. Atualmente, os quadrinhos e outras linguagens estdo presentes inclusive nos

materiais didaticos utilizados pelos alunos.
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As historias em quadrinhos utilizam uma mensagem linguistica que na maioria
das vezes compdem um aspecto narrativo no qual é feita a descricdo das situagdes e
acOes a partir do uso de didlogos (POSTEMA, 2018). Quando utilizadas corretamente e
a partir da construcdo e mediacdo do professor, os quadrinhos tém potencial para
atividades muito além das relacionadas com a leitura e escrita.

Comum nos meios impressos, hoje, as historias em quadrinhos fazem parte do
nosso dia a dia e sdo consumidos cada vez mais por meio das tecnologias nos meios
digitais. As historias em quadrinhos proporcionam o interesse por parte dos alunos,
possibilitando que eles se sintam cada vez mais motivados e curiosos a desenvolver
novas leituras e descobertas (KRUGER; MICHELS, 2018).

O uso das histdrias em quadrinhos, como trabalhado aqui neste estudo, pode ser
uma das vias de possibilidade, para quem busca um pouco de inovagao para as aulas de
Histdria, mas também quando usado em qualquer outro componente curricular. Em
suma, “devemos entendé-la como mais um recurso pedagdgico que, se bem empregado,
pode trazer bons resultados” (VILELA, 2006, p. 106) — e ndo como 0 Unico método
para se trabalhar determinado assunto. E importante atentar uma combinagio com
outras fontes e tecnologias, para que dessa forma a sequéncia didatica do plano de aula
tenha mais respaldo e seguranca.

Também é importante enfatizar que este trabalho ndo tem a intencdo de ditar
regras ou oferecer modelos acabados e prontos, pois “em educagdo — em um periodo de
tantas mudancas e incertezas - ndo devemos ser xiitas e defender um unico modelo,
proposta, caminho” (MORAN, 2015, p. 25). O que se pode afirmar com toda certeza, é
quanto a necessidade de romper com o tradicional, para que se possa vislumbrar novos

horizontes para praticas pedagogicas inovadoras e atrativas.
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